
C’est pas cousu d’avance 
Compagnie histoires publiques    
Fiche Technique « salle » 
 
 

 
 

 
 

Espace de jeu 
Profondeur                6m 
Largeur                     6m 
Hauteur                     3,5m 
Boîte noire  indispensable 
Occultation   indispensable (sinon nous demander la fiche pour la formule tout terrain) 
 

Attention : Pour des raisons de visibilité et de proximité pour le public, il est 
impossible de jouer sur une scène surélevée de plus de 80 cm  
 
Montage               3h00  
 
Démontage            1h00 
                               
Aide demandée  1 personne lors du déchargement et rechargement du matériel, 
 ainsi que durant tout le montage et démontage 
 
Espace public         Gradins indispensables. 
 
Jauge 120 spectateurs (selon les gradins).     
 
Durée du spectacle  55’  
 
Décor (apporté par la compagnie) 
1 table 
1 paravent 
Divers accessoires 
 
Eclairages (voir plan de feu)  
Fourni par l’organisateur : 
9 PC 1000 W + volets 
5 Fresnels + volets (pour les contres ou prévoir du 114 si PC) 
4 Par64 CP62 
Prévoir éclairage pour le public sur dimmer 
 
Son  Autonome 
 
Electricité           Gradateur 12 circuits 2KW  
 
Requêtes  1 loge chauffée avec miroir et bouteilles d’eau, fruits, café, thé, pour 2 
 personnes 
 
Contact        Aurore Latour 
  +32 (0)497/758875 
 histoirespubliques@gmail.com 
 
En cas de modifications souhaitées, merci de nous contacter ; nous envisagerons ensemble les possibilités 
d’aménagement technique. 



0
25

0
50

0

0250 250

15
0

M5

8

43 4 3

M7

21 2 1

99

C'est pas cousu d'avance 

M 6

M 7

9

8

2

114+003 114+003 114+003 114+003 114+003

114+003114+003114+003114+003

114+003 114+003 114+003

114+10311
4+

10
3



0
25

0
50

0

0250 250

15
0

M5

8

43 4 3

M7

21 2 1

99

C'est pas cousu d'avance 

M 6

M 7

9

8

2

114+003 114+003 114+003 114+003 114+003

114+003114+003114+003114+003

114+003 114+003 114+003

114+10311
4+

10
3

Pointage contre
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Zone à éclairer. 
Attention Avoir un maximum de lampes
dans les yeux devant la table. On en perd
graduellement en s'éloignant. Min 2 sur les cotés
Attention Aurore est grande. 

Pointage Face 1 et 2
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Zone à éclairer. 
Attention Aurore est grande. 

Pointage Face 3 et 4
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Pointage Par


